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こ © たびはエニックスのフし1ステーション用 

げ5じよ5 

ソフト r ミスティックアークまぼ5し劇提 j を 
お買いあげいただきまし r 、 誠にありがとうじ 

しようまえ かいせつしよ よ 

さいます。こ使 Hi 前にこの解説書をお読みいた 

ただ しようほうほう たの 

だき、 IS：U 驶翻1法でお楽しみくださいます 

tstf かいせつしょ たい 

よ5お願いいたします。また、この解説書は大 

せつ ほかん 

1瓶こ SSg してください。 
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そ 5 on ひ p < 松^ 


みなと ^ B 


U へん 


_QB 年を ra える n さな港町を、靜かな巽 S が襲つた 


£ 




いへん 


つがらとち妞れないぼど靜&な、冊が起きたと乇只から«いほどわず；&な異耍0 


い笮 ざ 


膀を阃じくして酊にやつてきたショウ®一座ぞして 


ざちよ3 な © 


0んぶつ 


座 W を S 索るナゾの人_ミスターシ几バ|フィン«—チッフス。 


て 


IJ どち 


いち に B USJO 0 


べん1 fj よう 


シヨ s © チラシを手にした子供たち は 、 I B 中落ちつきを な <し勉強さえ3わ© 空。 


こ ども 


I 」 ど B 


て 


町中®子供といラ子 II がそ©チラシを手にした頃 C なつ！ 04 P 、 


け杏 C よ m た け はい 


翩摞は建つ m 配がない 


ふ £ 


ざちよ3 


み/ V な ( D 不9をよぞに力カシ願の座震はチラシをま*/ 


ひと 〇 


ショウが； P - つ m 衆るとたつ4 a I 人でぶれ D つていた 


ぞれなある B の脫 
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■八 1 


さ ほ5 lid 


□ ーラの操作 Fi 法 


しぷ亏 


使用しません 



L 2 ボタ：; 


mtb よこ u ど3 


左に横移動 



L 1 ボタ:; 


ほうこラ 


方向キー 




じんこラ いどラ 





どラじ® 




カーソル、主人公の移動 

ぜんしん 

t 前進 

Z う たい どう 

善後退©ポタンと同時押しで振り向き 

みぎ かい てん 

右へ回転 

uno かレ zh 

左へ回転 



SO] 




PlayS t . 


'か::ム p M 

惹‘ 



tzu クトボタン 




ぃゾ 
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象卿 

















































































IMIPIU ； 



一 

C O N T R 〇 1^ e R 

コント o — ラの操作方法 


J^'.y • -j - -3(L-Jjfe 


R 2 ボタン 



Ij ek フ 

使用しません 


みぎ よこい と■ラ 


右に横移動 




翊 






ひ B 


コマンドウインドウを開く 

さんしよう 

(8 ページ参照) 


め まえ も£0 しら 


目の前の物を調べる 、； S 

けつてい 

コマンドの決定、 

¢0 

物を持つなどのアクシヨン 



か U わ 

△話 


1 


コマンドのキャン12ル、 

V 押しながら移動するとダッシュ 


|.卜 










落 果萁にゆラりょく U 


けウてい 


名前入力時のみ決定ポタン 


パンチ（ストレートノ 

ほうこラ 

® ポタン+方向キー f パンチ（フック） 

ほラ Z 5 

® ボタン+方向キ_善キック 

(9 ページ参照） 
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*醅®てフしイする 

タイトル画面で 【GAME START 】 を選択 

しゅじん t ラ せんたく が 》ん 

すると、主人公のキャラクター選択画面に 
なります。ズームアップされているキャラ 
クターが主人公に選択されます。 __ 


獲 前© 

男の子を選択するとはじめからレミール 
( 女の子の - 合はアリス）と言う名前が 
付いています。 

U 3 EA か ばあい ほラ C ラ 

名前を変える場合は方向キーでカーソルを 

3亡 D よぐ 

動かし、 ® ボタンで入力します。 

にゆう DiC m いちばんした せん 

入力が終わったら一番下の 【 END 】 を選 
択するか、スタートポタンを押します。 

せんた< 

を選択する 


入力した名前の確認で 
と、 プ□ローグの 後、 ゲームスター トです。 
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*齒きをフ。しイする 

がめん せんたく 

タイトル画面で 【 CONTINUE 】 を選択すると 

mt 

メモリーカードをチェックした後、 tz —ブさ 

ひ在うじ 0-3 

れているデータが表示されます。続けてプレ 

讶3こ5 

イしたい tz —ブデータに方向 キーでカーソル 

m 右 





△ 

口 


培 セーフ •する 

げきじょ3 かく せかい そんざい 

ゲ-ムの tz - ブは劇場、各世界に存在する tz _ 

ま又 

ブポイントでできます。 tz — ブポイントの前 

m がめん ひよ5 

で®ボタンを押すと、セーブデータ画面が表 

じ ばしょ ほラこ 3 

示されます。 t ーブしたい場所を方向キーで 
選び、 ® ポタンで tz —ブします。 


メモリーカードは本体のメモリーカード 

さしこみぐ 5 しよう 

差込 D 1 のみを使用してくださ〇。 


77X 

7 リ X 
しミール 

41 _ 々逆#^)す 1 

0：27 I 

7 na : - 

0:07 5 

n nn w i 

T ^ y /AOrf /St tJ ™ 

手…夕浅布ワまヒわ 
r— 夕«芴ワません 

u - uu ▼ 

0 :00 | 
0-00# 








































I チラ b 


て q モ> v er w 丁 u 只 e 


* アドベンチャーウインドウ 

話しかけたり、調べた y できる対象 
に向かって®ボタンを押すと開くウ 
_ン ドウです。 

| - 【餘す 乙 

目の前の相手と会話ができます。 

* 

LrS ) 

— | 調べる】 

め まえ も0 し0 

I 目の前の物を調べます。 

ゃど 1 

= 【アークを宿す 】 j 

!! 対象物にアークを宿すことができます。 

アークを 呼び出していないときは宿すことは 
I できません。（呼び出していないときは選択 
できません。） 

【アイテムを使う 】 j 

| 持つているアイテムを 
使うことができます。 


【アイテムウインドウ】 


ほうこラ えら ^ つか 

方向キーで選び®ボタンで使います。 


fi© veNTaue 
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合分の出の锐孛左 


本 

ギレ 









コマンドウインドウ 

カードを使ったり、持っているもの 
を確認するときに®ボタンを押すと 
開 < ウインドウです。 

つか I 

• 【カードを使う 】 I 

カードを消費して、アークまたは妖精を呼び 
出したり、体力を回復することもできます。 

■ 【ぶきを装備する 】 j 
持っている武器を装備できます。 

■ 【ぶきをはずす】 

装備している武器を外します。既に i ： 器を 
装備している場合は、このコマンドが表示 
されます。 

ぎ —— 班 - . —r— ■.… | 

【カードいちらん 】 j 

持つている力ードの詳細を見ることができます 

[アイテムいちらん 】 j 

持つているアイテムと、その説明を 
見ることができます。 

_ 【アークいちらん】 | 

妖精やアークを宿したときの効果と 

しん S いど み 


信頼度を見ることができます。 












































































zo oja a p 


ブ漆 

ズー厶アッフについて 


し& 

アドベンチヤーウインドウで「調べる」 

w ^ M , 

などのコマンドを使うと、対象がズーム 


ぱ塞し、 

アップになる場合があります。 


ズームアップになると、以下のことがで 

rn 

v 

きます。 

Jti \ しょう cfe 

★ズームアップした対象について詳しく 

s 

■ ^ 

調べることができます。 

T 

★アイテムを手に入れる場合もあります。 

T 

★ミニ ゲームに入る場合もあります。 




全70コイシ它鑫芭 e6 志法光 J 




叆挖右ランプ£：ヂ [? 入祀 : G 


ZOOM 即 


' ' メ^^ 


-在い 


~^2 




，- f 亦 

1:: ■滴'謹』 
















































































SUfTk 邐 


ひ占ラじ 


じとラて寺 



串 HP 袠示について 

し!#じんこう ばしよ はい じどうてき 

主人公がモンスターのいる場所に入ると自動的に 

が &んひだり5袞 0*5 じ 

H P が画面左上に表示されます。 


こ 5 げ芒 


* H 撃アクションについて 

モラさ しかた ぶき そ弓び こう 

操作の仕方や、武器を装備することによって攻撃 

こう けを か 

力や攻撃のアクションが変わリます。 


ぶ € ち 


it あい す で 


试器を持っていなしヽ場合（素手 ） j 

パ!/チ/ストレート©ボタン 

ほ， 

パンチ/コック ® ボタン+方向キー f 

ほラこ^ — 

キック ® ボタン+方向キー毒 


ぶき & 


ば mi \ けん 


武器を持 っている場合（剣など） 1 

ち№5 だんぎ 

中段斬り ©ボタン 

振リおろす ® ボタン+方向キ _f 

突き ® ボタン+方向キー| 


かレ ふく 


* hp の m 復とゲームオーバ 


とくて〇 


モンスターに受けたダメージはアイテムや特定の 
イベント％またはカードを使って回復します。 

HP が0になるとゲームオー八こなります。 

が tb/u ■ 

そしてタイトル画面になります。 




戦い©操作 


































































そん ざい 

* アーク©存在 


アークについて 










ものがた D しんこう 


しゅじんこ3 


せ かい 


よ3 せい 


物語の進行とともに主人公はこの世界に棲む妖精 
と出会うことになります。 

主人公が探し求める「アーク」とは、妖精自身が 
アークになるための目的を達成して、生まれ変わ 


った ものです。 アークに なると、 アークと しての 
能力を使うことができるようになります。 
主人公が仲間にできるアークは「勇気」「知恵」 
「夢」など全部で7体います。 

それぞれ「火を使5」「音を鳴らす」などの特別 
な能力を持っています。主人公はその特別な能力 
をうまく使ってこの世界の謎を解いていきます。 


ベ：） 




-n :.】 

thi 助#っ态^ 




卜 - 


ms 欠 m ん免 

縫6 

碎んプイ祐よ 































アークと主人公には互いの「信頼度」が 

しん 5 いど h 

あります。信頼度は持っているカードの 

まい T ラ ft いよラ へんか 

枚数とその内容によって変化します。 

しんらい ど たか と舌 し)》 U んこラ まわ かり たま 

信頼度が高い時は主人公の周りを光の玉 

と 索わ 〇< とぎ U 

になって飛び回リ、低い時はアークが自 I 
分の好きな場所に移動しています。 

しん5いど D 0 

アークと の信頼度によって アーク の行動 

か ものがたり すす 

も変わりますから、スムーズに物語を進 

しん5いかんけい たも 

めるためにはアークとよい信頼関係を保 
ちましよっ。 


* 肢糲カードについ r 

しゅじんこう しん SU ど かか % 

主人公は信頼度に関わらず持っている 

つか よ 年 

カードを使って、アークを呼び出すことが 
できます。この力ードは物語を進める中 
で#に入れたり、この世界に多数存在す 
るカードゲーム好きな精霊たちとのカー 
ド ゲームに 勝つと力 


ドの枚数と数字を 
増やすことができます。（カードゲーム 
については15ページ参照） 


















































よ 5 せい 


よ 


た - 


尸ーク • 肢韉を Iff び出す 


* 5 せい よ 


b — ドを使ってアーク • 妖精を呼び出す 
I 合は、 ® ボタンを押してコマンドウイ 

ひ S つか 

ンドウを開きます。【カードを使う】を 

&んた C % すべ 

g 択すると、持っている全ての力ードが 
I 示されます。使うカードを選び、©ボ 

33 よ3せい よ だ 

タンを押すとアーク • 妖精を呼び出す 

よ だ 〇が 

ことができます。呼び出すために使っ 
たカードの数字の分だけ、アーク•妖 

せい ^ いと-う ■ 

精を連れてマップを移動できます。 

しん SU ど たか ようせい 

また、信頼度が高いとアーク_妖精は 
ずっとついてくる様になります。 

つか し* 3 ひ S 

使ったカードは消費され無くなります, 


よラ せい 


* アーク • 肢韉を宿す 


J ： ラ t*L^ 


じたい し！* 


アーク • 妖精を呼び出している状態（主 

せいこう まわ ま ft よ 3 

人公の周りを回っている）でアーク•妖 

tfU も とくべっ の 3 Dj ：< コか 

精の持っている特別な能力を使5ことが 

よ5せい とぐ べっ の5 

できます。アーク • 妖精の特別な能力を 

つか たいしょ3 C S 

使いたい対象に向かって、©ボタンを押 

ひ!5 

してアドベンチヤーウインドウを開き 

やど せんたぐ 

【アークを宿す】を選択します。もち 

i < べっ 03 っか たいしよ今 ばめん 

ろ Ak 特別な能力を使5対象や場面で 

なに お 

なければ何も起きません。 


a 
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しゆじん C ラ 


さ寺ざ迗 


主人公の行く先々には力ードゲーム 
好きな精霊が登場します。 

この精霊達とカードゲームをして 
力ードの枚数と数字を増やすことが 

ひつよ3 

必要となるでしよう。 



S 9 ITIC 

* ゲーム © il©R 


せいれい 


ひとぷ m \ せつ较い 


ここでは精霊との一勝負を例に説明しましよう。 


U ぶん も 


お互いに自分の持つているカードから、ルー 

けいしき まい — 33 

レツト形式で4枚の力ードを®ボタンを押し 

足5 

て選びます。 


2 S い なか №5 Z 5 苯い 

. 4枚のカードの中から方向キーの和峰で1枚 

^ ^ お 

を選び、 ® ボタンを押します。 
















































基本的にお互い出したカードの数字の高い 
方が勝ちですが7の力ードは1のカードに負け 
ます。数字が同じ場合は引き分けとなります。 

れい し!® じん C5 み氐 tm か 

この例では主人公（右側）の勝ちです。 


}M 


/ i どラよう まいめ だ 

ギ同様にして2枚目の力ードを出します。ここ 

mi れい だ とくしゅこうか 

で精霊はカードをヨコにして出し、特殊効果 

つか 

【 RANDOM 】 を使いました。 

とく し1¢ Z 5 か さんしよう 

(特殊効果については18〜20ページ参照。） 


のこ し w じん Z 5 せいれい 

6.残りのカードは主人公が7、精霊が1です。 

衆 t < Li#i C 5 か 

,このままでは負けですので特殊効果 [RAN 

つ'か _ 

DOM 】 を使います。方向キーの t 暑でカー 

一-；■こ一，^-二 n 一-二-—-―二一‘-, 一^ U 'S 

丨ドをヨコにして出します。主人公が 
_ 2となり勝ちました。こ n で一勝負 

№ 1 ： imf-So 

























































勝ったわ ー ドは数字が1つ上が 
り、 負けた力ードは1つ下がり 
ます。ただし、1のカードは負 
けて fel のままです。 

また、7のカードが1の力ード 
に負けた場合は、7が1になり 
1は2になります。 























































とく しゅ こ3 が 

* 翁_彘_ 

だ とき fc- 

力ードを出す時にヨコにして出すと、そ 
の力ードの固有の特殊効果が使えます。 
お互いがカードを倒した場合、効果は相 
殺され数字で勝敗が決まります。 

ten せん かい つか 

1対戦で1回しか使えません。 


名向キーの上下&挖畦ヒ 
h - P % 夕 mL 玢) 


は マニ 々々 r . 左 


3- H ?, L 7 力一厂左鈇め 

m 級 m もも 
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とく しゅ こう to 1 S 1 し® るい 

* 特猕効果®繾類 


1L IV 

〆 蠄ぅ S 

k 勇 気のカー F^r J 




か 


自分の力ードの数字をランダムで変えることができます。 





.. ._ 

■ --—-- 


の力 



crn * riN<se 


©いて じぶん 


すうじ こ3かん 


相手と自分の力ードの数字を交換します。 



mu 


Pt^Nicr 


相手の力ードの数字をランダムに変えることができます。 






fm 

『★ A の カー 


J ^ Le > こ！ 


す 3 じ Cfe 


相手の力ードの数字を、自分の力ードの数字に加えます 


CfTR © Sf?we 




























































やり直しになリます。場に出す前の状態になります 


相手の出した力ードを奪います 


' ★希望のカート 勉 


_ 

P ! 

M 














































しゆじんこう 


mMm 


Turn ねんれい さレ 

推定年齢14〜15歳。 

ちちかた けし、 

父方はアイリッシュ系。 

ぼ5けんしん み しよ5ねん 

冒険心に満ちた少年になるか 

しんちよラ しよ ラ ねん 

慎重な少年になるかは 

し だい 

プレイヤー次第 














すいていねんれい さい 

推定笫齢13〜14歳^ 

せんぞ けいレみん 

先祖はポーランド系移民 Q 

0よ5 D と< い 

料理が得意でゲーム 

ちゆ5 ぎの3 

中にはその技能が 

. ひつよ5 ばあい 

^ 必要とされる場合も？ 


気取ったエンビ服に v 案山子の首と 

かさ しゅじんこラ mx 

コウモリ傘が主人公たちの前に 

あらわ と® かれ すがた 

現れた時の彼の姿。 

き すがた % - 
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しょうじよう ち6うい 

使用上のご注意 


參このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器等の故_の原因や耳等の&体に悪い影響を％える場合がありますので絶対におやめください。 


•このディスクは [ NTSC T J 


マークあるいは 


^ FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY ^ 


ひメうき 


にほんこ c ないレよ 


の表記のある日本国内仕様の 


たいおう かいがいしよラ .よ v t かいせつ L I 

“PlayStation” にのみ対応しています。海外仕様の “PlayStation” では使用できません。#「解説書」および 

ほんたい ノ:.りあゥかレ 1 せつめいしょ あんぜん X うえただ しようほうほ7 あいよ 

“PlayStation” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 


#このディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください。また、丰央部谷を軽く押し込み、ディスクを妾定させてください。♦プレイ終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを德つけたり 
苯袜の鉍 i の驗菌になりますので、1色葑におやめください。参ディスクは攝萬とも、薄れ、 ii をっけないよ 
うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や籍を書かないでください。•ディス 
クか 1号れた睹はメガネふきのような柔らかし、布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その 時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。⑩ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。⑩直射白光のあ 
たる MmmA の i く筹滅温の南には葆管しないでください。また、湿気の多し、所も避けてください。•ケ 
-スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。■プレイ終了後はディスクをケースに戻し、劫児の手の届かない場被に保管してください。⑩お客様 
の IS ったお取り_&いにより生じたキズ、損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

• “PlavStation” 本体をスクリーン fe 影芳 M のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接—しないでくだ 
さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「角军説書」で確認してください。 


けんこう1；よう ちゅうい I 

健康上のご注意 II 

籲プレイする S 4 はのため、 ifetl ごとに i 4 i 5 芬の株韻を彘ってください。泰 i れている轉や toM 米 M の S 4 は 
プレイを避けてください。參プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください 0 參ごく 

つよ ひかり しげき う てんめつ < かえ がめん h いちじ T 古 f ん C く いし9 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と^談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の - 蔡を受けてください。 
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